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Ein:tﬁez ger Fir Fortgeschrittene Fiir Kdnner
Objekte zéhlen und mathematische Begriffe wie Zahlworter verwenden
o Mengen erfassen (Mengenverstandnis)
'<E_t Jedem Element aus einer Menge ein Zahlwort zuordnen und jedes nur ein Mal zdhlen
u (Eins-zu-eins-Zuordnung)
=
g Die Abfolge von Zahlen oder Ereignissen bestimmen
StandardmaBige und nicht standardméaBige Messinstrumente kennenlernen und
verwenden
Gegenstande und Vorgange genau betrachten und beschreiben BN AN BN
2 Fragen zu naturwissenschaftlichen und technischen Konzepten stellen BN BN BN |
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EE Raumliches Vorstellungsvermdgen nutzen, um zu verstehen, wie sich Objekte bewegen o o|0 o o
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é; Ursache-Wirkungs-Zusammenhénge erkennen BN BN BN BN BN o o
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i = Problemstellungen erkennen und Losungsvorschlage entwickeln o o
g = (Problemlésungskompetenz)
xOo
=1 Vermutungen anstellen und Vorhersagen treffen [ ® [ ] [ ]
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= Ablaufe vorwegnehmen/planen (Planungsfahigkeit) o0 o
Ideen mithilfe von digitalen Werkzeugen und Technik entwickeln und ausdriicken [ BN [ ] [ ]
w ¢ | Gedanken, Ideen und Meinungen mitteilen
w,z5
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Q E 3% Gefiihle erkennen und benennen
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0 E Sich in andere hineinversetzen kénnen und verstehen, dass sich die eigenen Handlungen
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W& | auf andere auswirken kénnen (Empathiefahigkeit)
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Q — Hauptfokus
C - Nebenfokus Einsteiger Fortgeschrittene Kénner

Kreativitat o o o o [ [ o ¢
Kritisches Denken und Problemlésungskompetenz L E | o o o C o o
Kommunikation o ] o o o [ o o
Kollaboration (Zusammenarbeit) und Teamfahigkeit o [ o o o [ o C
Flexibilitat und Anpassungsfahigkeit G (¢ o o o [ o [
Selbstbestimmung und Eigeninitiative o o [ o o o o o
Soziale und interkulturelle Kompetenz ¢ | o o [ o o L E
Fiihrungskompetenz und Verantwortungsbewusstsein ¢ | o o o o o o
Digitale Kompetenz und Medienkompetenz ¢ q ¢ C [ [ o [
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