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Streszczenie projektu

Biogospodarka jest niewatpliwie tematem, ktory nalezy rozwazy¢ z perspektywy europejskiej, gdyz jest to
kluczowa strategia dla UE (Europejski Zielony tad). Studenci powinni by¢ wyposazeni w narzedzia
niezbednych do rozwiagzania tego problemu w réznych sytuacjach, zaréwno pod wzgledem wiedzy, jak
i elastycznego myslenia. Obszerne materiaty interdyscyplinarne pozwolg studentom zrozumie¢ znaczenie
biogospodarki i jej kluczowe zatozenia. Zdobeda wiedze i umiejetnosci, ktére beda pomocne w
podejmowaniu decyzji i rozwijaniu umiejetnosci w tej dziedzinie, umozliwiajac tym samym dokonanie ich
krytycznej i tworczej oceny, sformutowania wnioskéw i rozwigzania dla rozwoju tego sektora. Nie ulega
watpliwosci, ze te wiedze i umiejetnosci trzeba przekazywac tworczo, poprzez nowatorskie i atrakcyjne
metody nauczania. Dlatego tez gtéwnymi odbiorcami sa nauczyciele akademiccy, dysponujacy wiedzg
i jednocze$nie chcacy rozwingé umiejetnosci prowadzenia zaje¢ dydaktycznych z zakresu biogospodarki.
W oparciu o ,innowacyjne praktyki w zakresie uczenia sie i nauczania” oraz ,doskonato$¢ w uczeniu sie,
nauczaniu i rozwijaniu umiejetnos$ci”, projekt zaktada:

- Stworzenie innowacyjnej platformy, ktéra umozliwi wykladowcom tworzenie angazujacych
materiatéw e-learningowych. Instrument ten bedzie oferowa¢ doswiadczenia podobne do systemu
klockéw LEGO - nauczyciele bedg mogli wybra¢ moduty i $rodki multimedialne a nastepnie zbudowac¢
swoj kurs on-line w sposéb angazujacy uczniéw.

Umozliwienie tatwego rozpowszechniania materialtéw miedzy nauczycielami w sposéb oparty na
wspétpracy tworzac tym samym biblioteke elementéw do kurséw. Powstata w ten sposéb biblioteka
elementéw bedzie do dyspozycji nauczycieli, stajac sie tym samym zasobem multimedialnych
materialéw e-learningowych poswieconych tematyce biogospodarki.

- Zapewnienie mechanizmu monitoringu i informacji zwrotnej, zbieranie statystyk, wzorcow
zaangazowania i czasu studentéw przeznaczonego na kazdy element modutu/kursu, aby
zidentyfikowa¢ obszary wymagajace poprawy.
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- Stosowanie zbadanych i sprawdzonych praktyk pedagogicznych wykorzystania kreatywnosci
w edukacji akademickiej, w celu doskonalenia zaangazowanie studentéw, ich udziatu i ogdlnego
nastawienia do uczenia sie dzieki kreatywnym metodom oraz ciekawym multimedialnym tre$ciom on-
line.



