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aeurolsuidance L. GrywalizaCja ;@

Wedtug Wincentego Okonia gra dydaktyczna to ,,metoda nauczania
wykorzystujaca gre jako forme utatwiajgcg zdobywanie wiedzy |

umiejetnosci. Czynnikiem charakteryzujacym te metode jest zabawa, ‘ . ‘
ktora jest niezwykle przydatna w procesie uczenia.”

44—
W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogdinej, Warszawa, 1998. l
Grydaktyka to projekt, ktory powstat z mysla o popularyzacji
wykorzystania gier komputerowych w edukacji. To proba przetamania

dotychczasowych schematdw nauczania i stworzenie elastycznego
i przyjaznego srodowiska nauki dla uczniow, wykorzystujacego w

dydaktyce gry komputerowe.
https://grydaktyka.pl/, data dostepu: 07.06.2023 r. | .
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II. Klasyfikacja i1 funkcje
gier w edukacji 2

Klasyfikacja gier dydaktycznych: y - Z,
a
e
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- zabawy inscenizacyjne,
- gry symulacyjne,
- gry logiczne np. szescian Rubika.

W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogolnej, PWN, Warszawa 1987.

Inna klasyfikacja: ,
- gry sytuacyjne,
- biograficzne,
- INnscenizacja,
- burza mozgow.

K. Kruszewski, Gry dydaktyczne - zarys tematu, "Kwartalnik Pedagogiczny" 1984, nr 2.
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Funkcje gier:
- UCzg poszanowania przyjetych norm
- umozliwiajg wspotdziatanie

W/
=

|

- Sprzyjajg uspotecznieniu CE——
- UCZg wygrywania | przegrywania l
Gry dydaktyczne = ¢wiczenia + zadania + emocje. l

L
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III. Gry w doradztwie zawodowym -
wybrane narzedzia pracy z mtodziezag

1) Karty metaforyczne
2) Kostki story cubes
3) Gry autobiograficzne , |'
4) Gry na emocjach

5) Gry symulacyjne




Karty metaforyczne - przyktady:

euro | guidance

Karty Dixit
siebie, diagnoza talentow
i mocnych stron

wykorzystujq fotografie,
ktore zostaty dobrane pod
katem réznorodnych
skojarzen

Kolory
Metafory

obrazki okazujg rozne
zaleznosci, w ktorych
cztowiek sie znajduje

Habitat

integracja grupy, poznanie

kreatywnosc,
poszukiwanie rozwigzan,
argumentowanie,
podejmowanie decyzji,
autoprezentacja

kreatywne myslenie,
rozwigzywanie problemow,
komunikacija,
argumentowanie, praca
w zespole, planowanie

kreatywne myslenie,
poszerza perspektywy,
poszukiwanie nowych
rozwigzan

poznanie siebie, okreslanie
witasnych wartosci,
przekonan, rozwigzywania
problemow, pobudzanie do
zmiany, formutowanie
celow

stymulowanie mysli i uczuc
dotyczacych naszych
zwigzkoéw z innymi formami
ZycCia na ziemi

przeglad problemoéw
z roznych perspektyw
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Kostki story cubes - przykiady: 'A
l/

Story Cubes Obrazki zawierajq pobudzenie do kreatywnos¢,
rowniez zabawne budowania analiza celdw,
elementy ciekawych historii  zarzadzanie sobg
(storytelling) W czasie



Gry autobiograficzne — przyktady:
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Rozwijane kompetencje

Rozegraj kreowanie Sciezki umiejetnos¢ poruszania sie po poszukiwanie rozwigzan,
kariere zawodowej i pomoc rynku pracy oraz skutecznego zdobywanie informacji
W wejsciu na rynek pracy poszukiwania zatrudnienia. z roznych zrodet,
podejmowanie decyzji,
autoprezentacja, metody
poszukiwania pracy

CV, Co by byto konstruowanie zyciorysow pobudzanie ich do refleksji strategiczne myslenie,
gdyby, Autor postaci, ktére zdobywajq nad przysztoscig zawodowg kreatywnosc¢
Filip Mitunski wyksztatcenie, rozwijajq

hobby, zdobywajg prace

Podroéz praca z obrazami i wyznaczanie i osigganie analiza sytuacji i poszukiwanie

bohatera metaforg, wspierajace celéw, motywacji do rozwigzan, zdobywanie

rozwoj potencjatu dziatania, analizy zasobdw, informacji z réznych zrodet,
osobistego i zawodowego tworzenia planu dziatania, argumentowanie,

podsumowania podejmowanie decyzji,
dotychczasowych autoprezentacja, planowanie,

doswiadczen motywacja do dziatania,

kreatywnosc¢




Gry na emocjach - przyktady:
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Gra na
emocjach

wspieranie rozwoju
inteligencji emocjonalnej
uczniow

Gora uczuc dzielenie sie swoimi
uczuciami, emocjami,
przezyciami w bezpieczny

i komfortowy sposéb

rozwijanie umiejetnosci
rozpoznawania
i nazywania swoich
emocji, ksztattowanie
umiejetnosci radzenia
sobie z emocjami,
cwiczenia wspierajgce
regulacje emocji
i pogtebiajgce wglad
W siebie

Karty Emocje

okreslenie, nazwanie,
rozpoznawanie i zarzadzanie
emocjami

przenikna¢ do dzieciecego
Swiata, poznac elementy,
ktére skrywa jego wnetrze,
cwiczenia na pobudzenie
wyobrazni

do wykorzystania w pracy
m.in. w obszarach: emociji,
relacji, potrzeb, wyznaczania
granic, komunikacji,
wspotpracy

kreatywnos¢, komunikacija,
poszukiwanie rozwigzan,
argumentowanie

wspotpraca w grupie

budowanie relacji
terapeutycznej, wzbogacajq
warsztat pracy




Gry symulacyjne - przykiady:
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Rozwijane kompetencie

symulacja dziatania
przedsiebiorstwa w
warunkach gospodarki
wolnorynkowe

samodzielne rozwuam
symulacy]na fabuty gry przez uczniow

"Kaczki"

przygotowanie uczniow
do prowadzenia wtasnej
dziatalnosci
gospodarczej, pokazanie
szans i zagrozen
wynikajgcych z
samozatrudnienia oraz
ksztattowanie postaw
i umiejetnosci

Miodziezowe
miniprzed-
siebiorstwo

zatozenie wiasnej, realnie
dziatajacej firmy w szkole

¢cwiczenie biegtosci
w matematyce, zapoznanie
Zz podstawowg terminologiq
z zakresu przedsiebiorczosci,
zapoznanie z mechanizmami
dziatania przedsiebiorstwa
w warunkach gospodarki
wolnorynkowej

dziatania marketingowe,
produkcja i sprzedaz swoich
produktéw/ustug,
prowadzenie dokumentacji
finansowej swojego
miniprzedsiebiorstwa
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Nazwa gry Zastosowanie Rozwijane

kompetencje

Branzowe praktyczna nauka podejmowanie praca indywidualna
Symulacje biznesu i zarzgdzania realnych decyzji | grupowa, tworzenie
Biznesowe umozliwiajgca menedzerskich stanowisk pracy,
REVAS podejmowanie majqcych wptyw na inwestowanie , ustalanie
realistycznych decyzji realizacje cen, duze zaangazowanie
biznesowych majgcych zarzgdzanym
wptyw na rozwoj projektem w

wirtualnej firmy okreslonym czasie
W wybranej branzy i budzecie
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Cwiczenia:
1. Karty metaforyczne
2. The Business Model Canvas




The Business Model Canvas
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Model Canvas, Online V' X +
c @ miro.com/app/board /uXjVMAJhCva=/

D YouTube BF Maps

Szablon modelu
biznesowego

The Business Model Canvas

Key partners Key activities

What are your key partners What are the key steps to
to get competitive move ahead to your
advantage? customers?

https://miro.com

board i

Key resources
What resources do you need
to make your idea work?

Cost Structure

How much are you planning to spend
on the product development and
marketing for a certain period?

£ Wpisz tu, aby wyszukac fm.
T

Key propositions Customer relationships
How will you make your How often will you interact
customers' life happier? with your customers?

Channels
How are you going to reach
your customers?

Revenue Streams

How much are you planning

to earn in a certain peried?
Compare your costs and revenues.

Customer segments

Who are your customers?
Describe your target
audience in a couple of
woxds.

Source: Strategyzer AG | License:
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