()
SESAME STREET

Huellas de animales

Traza las huellas de animales a continuacion.
Juega a fingir ser un perro, una vaca o un pollo.
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LA Las huellas pueden ser marcas
NATURALEZA | due dejan las patas de un
HABLA animal, o incluso su cola, sobre
la nieve, el barro o la arena.
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