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iElmo dice!

Use las tarjetas a continuacion para fomentar destrezas de movimiento como saltar, brincar,
estirarse, bailar, pisotear y menearse.

COMO JUGAR

Fotocopie o descargue e imprima las tarjetas, recortelas y mézclelas en una bolsa. Trnense
para sacar una tarjeta de la bolsa y [éanla juntos. ;Qué dice la tarjeta que hagamos?
iDiviertanse haciendo los movimientos juntos!
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