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ПРЕДЛОЖЕНИЕ ЗА 
РЕЗОЛЮЦИЯ
внесено съгласно член 113 от правилника

от Roberta Angelilli, Cristiana Muscardini, Alessandra Mussolini, Pasqualina 
Napoletano, Luciana Sbarbati, Stefano Zappalà, Adriana Poli Bortone, Pia Elda 
Locatelli, Patrizia Toia, Amalia Sartori, Alfredo Antoniozzi, Alessandro 
Battilocchio, Carlo Casini, Alessandro Foglietta, Luisa Morgantini, Lapo 
Pistelli, Antonio Tajani, Giuseppe Castiglione, Luigi Cocilovo, Giovanni 
Claudio Fava, Francesco Musotto, Sebastiano (Nello) Musumeci, Alfonso 
Andria, Vincenzo Lavarra, Andrea Losco, Aldo Patriciello, Umberto Pirilli, 
Gianni Pittella, Luca Romagnoli, Riccardo Ventre, Donato Tommaso Veraldi, 
Vittorio Agnoletto, Mario Borghezio, Giulietto Chiesa, Monica Frassoni, 
Romano Maria La Russa, Pier Antonio Panzeri, Guido Podestà, Gianluca 
Susta, Marta Vincenzi, Sergio Berlato, Iles Braghetto, Renato Brunetta, 
Giorgio Carollo, Sepp Kusstatscher, Vittorio Prodi, Salvatore Tatarella, 
Armando Veneto, Mario Mauro, Mario Mantovani, Roberto Musacchio, 
Mogens N.J. Camre и Inese Vaidere 

за забрана върху продажбата и разпространението в Европа на 
видеоиграта „Rule of Rose“ и създаването на Европейска обсерватория за 
детството и непълнолетните
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Предложение за резолюция на Европейския парламент за забрана върху 
продажбата и разпространението в Европа на видеоиграта „Rule of Rose“ и 
създаването на Европейска обсерватория за детството и непълнолетните

Европейският парламент,

– като взе предвид член 113 от своя правилник,

А. като има предвид, че в днешно време в Европа се продават много съдържащи 
насилие игри, предназначени за деца, и че неотдавна в Европа беше пусната на 
пазара нова видеоигра, наречена „Rule of Rose“, която показва деца и извратени, 
изпълнени с насилие и садистични сцени, които са в ущърб на човешкото 
достойнство,

Б. като има предвид, че целта на видеоиграта е да се погребе живо момиче, което е 
било подложено на психосексуално и физическо насилие, граничещо с 
извратеността и садизма,

В. като има предвид, че тази видеоигра е последната от цяла поредица, която е все 
по-популярна сред по-младото поколение и чиято единствена цел е 
подстрекаването на насилие, тормоз и злоупотреба с най-слабите,

Г. като има предвид, че тормозът е явление, което се разраства изключително 
бързо в Европа и Италия и като има предвид, че са се наблюдавали сериозни 
случаи на насилие сред непълнолетни, включително малтретирането на момче с 
увреждане (което малтретиращият е заснел и качил в интернет), 

Д. като има предвид, че институциите на Общността винаги са защитавали и 
гарантирали правата на непълнолетните,

1. Призовава държавите-членки да въведат всички необходими мерки, за да се 
забрани продажбата на особено изпълнени с насилие и жестокост видеоигри;

2. Призовава за създаването на Европейска обсерватория за децата и 
непълнолетните с оглед на превантивния контрол върху съдържанието на 
видеоигрите и на определянето на Кодекс за поведение във връзка с продажбата 
и разпространението на детски видеоигри.


