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NAVRHY

Vybor pre kultiru a vzdeldvanie vyzyva Vybor pre vnutorny trh a ochranu spotrebitel’a, aby
ako gestorsky vybor zaradil do ndvrhu uznesenia, ktory prijme, tieto navrhy:

1.  domnieva sa, ze virtualne svety alebo ,,metaverza“ predstavuji vyznamny krok vo
vyvoji internetu a maju potencial ovplyvnit’ vSetky oblasti zivota obanov, najmi v
oblasti vzdelavania, kultury, umenia a dizajnu, hudby, zabavy a spolo¢enskych aktivit a
interakcif; zdoraznuje, ze hoci nie su nikde jednotne vymedzené, mozno ich chapat’ ako
simulaciu imerzivnych 3D alebo 2D priestorov, ktoré umoziuju interakciu
pouzivatel'ov, v redlnom Case; zastava ndzor, Ze virtudlne svety mézu vytvarat’ synergie
s Webom 3.0;

2. vyzyva Eur6psku tniu, aby prijala komplexnu stratégiu pre virtualne svety; domnieva
sa, Ze tato stratégia musi byt udrzatel'nd a zamerand na ¢loveka a zaroven musi chranit’
hodnoty EU a zakladné prava; zdoraziiuje, Ze tato stratégia by sa mala zamerat’ na
vyuzivanie a podporu inovacii a pokroku v prislusnych odvetviach, ako su videohry
vratane technoldgii, ako je virtudlna realita (VR), rozsirena realita (XR), herné motory,
haptiky, ktoré st kI'ai€ovymi stavebnymi prvkami digitdlnych zru¢nosti a metaverz, ako
aj kultarnych, hospodarskych a vzdelavacich prinosov, ktoré z nich vyplyvaji;
zdoraziiuje, ze treba zaujat’ interdisciplindrny pristup k rozvoju eurdépskych metaverz, v
ktorom sa kombinujl technologie s obsahom;

3. vyzyva EU, aby vzhl'adom na aspekty virtualnych svetov tykajice sa strategickej
autondmie zabezpecila primerané a efektivne investicie do tejto oblasti; vita
priemyselnu koaliciu virtualnej a roz$irenej reality, ktort spustila Eurdpska komisia v
ramci akéného planu pre médid a audioviziu; konStatuje, Ze z programov Horizont
Eurdpa a Kreativna Eurdpa sa financuju projekty rozsirenej a virtualnej reality; uznava,
7e rozpoCty tychto programov treba navysit’, aby bolo mozné podporovat’
vyznamni stratégiu EU pre imerzivne technoldgie a riesit’ problémy inkluzivnosti a
pristupnosti virtudlnych svetov;

4.  zdoraziiuje vyznam vyvoja metaverz pre kultirny a kreativny ekosystém EU ako
novych priestorov pre tvorivost’ a prejav, ktoré mozno vyuZzit’ na podporu eurdpske;j
kultirnej a jazykovej rozmanitosti; trva na zabezpeceni celospolocenskej pristupnosti
metaverz s cielom vytvorit’ z nich skuto¢ne demokratické priestory, podporovat’
digitalnu gramotnost’ a zdkladné pravo na kvalitny a cenovo dostupny pristup k
internetu, zabezpec€it pripojenie a pristupnost’ pre vSetkych, najma pre l'udi zijiicich vo
vidieckych oblastiach, a ul'ah¢it’ zaclenenie zraniteI'nych skupin;

5. vita vplyv, ktory m6Zu mat’ virtudlne svety pri ochrane a propagécii eurépskeho
kultarneho dedicstva tym, Ze umoznuju ponukat’ pouzivatel'om individualizované
skusenosti na vzdelavacie G¢ely alebo na Gcely cestovného ruchu; pripomina, Ze vo
virtudlnom svete je potrebné chranit’ europske strategické kultirne bohatstvo a jeho
integritu vratane eurdpskeho kultirneho dedicstva;

6.  konstatuje, ze ,,metaverza“ alebo virtudlne svety mozu byt predmetom hospodarskych
Spekulécii, monopolistickych tendencii alebo koncentracie na trhu; zdoraziiuje, Ze je
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potrebné prejst’ k decentralizovanému pristupu k eurépskym virtudlnym svetom, ktory
bude zahfnat’ vicsie aj mensie hospodarske subjekty na roznych trovniach hodnotového
ret'azca; zdoraziiuje, ze MSP, ktoré tvoria prevaznu vacsinu!, 2 eurépskych kultirnych a
kreativnych ekosystémov, musia preto mat’ aj moznost’ vyuZzivat’ imerzivne technologie
bez toho, aby boli obmedzované vstupnymi prekazkami, z ¢oho by mali prospech len
velké digitalne spolo¢nosti; vyzyva, aby sa zlepsil pristup MSP a startupov k
financovaniu; zdoraziiuje, zZe to moze prispiet’ k zniZzeniu zavislosti od tretich krajin a
posilnit’ veduce postavenie Eurdpy;

7. konStatuje, Ze virtudlne svety a technologie rozsirenej a virtudlnej reality mozu vyrazne
ovplyvnit’ vzdelavanie a vyskum tym, ze zmenia spdsob, akym nadobudame vedomosti;
zdoraziuje, Ze metaverza mozu umoznit’ lepsiu vizualizaciu vzdelavacieho obsahu,
zvySovanie povedomia a lepSie moZznosti spoluprace medzi ziakmi a pedagégmi a mozu
byt’ aj formou podpory distan¢ného a celozivotného vzdelavania; zdoraziuje potencial
virtualnych svetov posilnit’ postavenie jednotlivcov a preklentt digitalnu priepast’
prostrednictvom vzdeldvania, podporovat’ digitdlnu gramotnost’ vo vSetkych skupinach
spolocnosti a znizovat’ nerovnosti;

8.  domnieva sa, ze rozvoj virtudlnych svetov by mal prebiehat’ su¢asne so zvySovanim
informovanosti eurdpskych ob&anov o ich zodpovednom pouZivani; vyzyva EU, aby
zabezpecila dostato¢né investicie v oblasti digitalnej gramotnosti s cielom podporovat
rozvoj kritického myslenia pouzivatelov v digitadlnom svete;

9.  zddraznuje naliehavu potrebu podporovat’ vzdelavanie v odboroch STEAM, zru¢nosti
spojené s kultirnou a umeleckou tvorbou, odbornu pripravu a zvySovanie kvalifikacie
pracovnikov v oblasti virtualneho sveta vratane umelej inteligencie (UI), ktoré st vSetky
kI'i€ové pri budovani metaverz, s cielom vytvorit’ a udrzat’ talenty v Eurdpskej tnii,
zabranit’ uniku mozgov na iné trhy a ul’'ah¢it’ harmonizaciu odbornej pripravy a
vzajomného uznavania kvalifikacii vo vSetkych ¢lenskych $tatoch;

10. zddraznuje, ze je dolezité podporovat ucitel'ov a pedagdgov v procese vybavovania
Studentov potrebnou znalostnou zakladiiou, aby sa mohli bezpe¢ne pohybovat’ vo
virtudlnych svetoch; vyzyva v tejto suvislosti ¢lenské 3taty a EU, aby podporovali
zvySovanie Urovne zrucnosti ucitel'ov, aby boli digitalne spdsobili a zru¢ni v oblasti
technologif;

11. zdoéraziuje, Ze stratégia EU pre virtualne svety musi byt v sulade s vhodnym ramcom,
aby sa zabezpecila ochrana a podpora duSevného vlastnictva, najma autorskych prav, a
zdoraziiuje, Ze treba chranit’ umelcov a ich diela, eurdpske kultarne dedi¢stvo a krajinu
vo virtualnych svetoch; konStatuje, Ze vac¢sina systémov dusevného vlastnictva v
metaverzach sa zaklada na technolédgii blockchainu, a domnieva sa, Ze nezamenitelné
tokeny mozu predstavovat’ novy zdroj prijmov pre kultarny ekosystém EU;

12.  konstatuje, Ze metaverza a pomocné digitalne technologie sa méZu vyznacovat’ vysokou
spotrebou energie; zdoraziuje, ze stratégia EU pre virtudlne svety musi posudit’ vplyv
tychto novych technologii na Zivotné prostredie a ich udrzatel'nost’, a to aj zvySovanim

! Uznesenie z 11. decembra 2018 o novej eurdpske;j stratégii pre kultaru (U. v. EU C 388, 13.11.2020, s. 30).
2EY, Rebuilding Europe:The cultural and creative economy before and after the COVID-19 crisis (Obnova
Eurdpy: kultarne a kreativne hospodarstvo pred krizou spésobenou ochorenim COVID-19 a po nej), 2021.
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informovanosti obanov o tomto vplyve;

13. domnieva sa, ze virtudlne svety mozu tiez vytvarat’ riziké a Ze tieto priestory by mali
byt’ regulované, aby sa zabranilo akémukol'vek zneuzivaniu spojenému so Skodlivym
spravanim, napriklad akejkol'vek forme obtaZovania, Sikanovania, diskriminécie a
sledovania l'udi, v digitdlnom prostredi alebo zneuZzivaniu v désledku nevhodného
pouzivania; zdoraziuje potrebu zabezpecit’ bezpecné a zdravé prostredie, v ktorom su
riadne zaistené a chranené kyberneticka bezpecnost’, sukromie, transparentnost’ a prava
a potreby pouZzivatel'ov; zdoraziiuje vyznam ochrany deti a maloletych vo virtudlnych
svetoch, a to na zaklade existujucich europskych pravnych predpisov a stratégii, ako st
akt o digitalnych sluzbach?® a nova eurdpska stratégia pre lepsi internet pre deti (BIK-+),
s cielom bojovat’ proti kybernetickému Sikanovaniu, chréanit’ fyzické a dusevné zdravie,
zaistit’ bezpec¢nost’ na internete a podporovat’ pozitivne vyuzivanie metaverz;

14.  vyzyva Komisiu, aby zvazila vplyv svojich horizontalnych digitalnych pravnych
predpisov, ako je akt o umelej inteligencii, na kulturu vratane vymedzenia a vlastnictva
kultirnych a akademickych diel a aby v pripade potreby predlozila iniciativy v tejto
oblasti na ochranu a podporu eurdpskeho kulturneho a kreativneho ekosystému;

15. konStatuje, ze budtci vyvoj virtudlnych svetov by sa mal riadit’ etickymi zasadami a
zdsadami zameranymi na &loveka v stilade s pravnymi predpismi EU, ako su vieobecné
nariadenie o ochrane tidajov#, akt o digitalnych sluzbach, akt o digitalnych trhoch’ a
smernica o autorskom prave®; vyzyva Komisiu, aby zabezpecila dokladné a nepretrzité
monitorovanie rozvoja virtuadlnych svetov s cielom identifikovat’ problémy a vyzvy,
ktoré sa mézu vyskytnat a ktoré sucasny pravny rdmec neriesi alebo ktoré si mézu
vyzadovat’ d’alSiu harmonizaciu medzi ¢lenskymi Statmi;

16. uznava vyznam multilateralnych for v podobnych otdzkach globalneho vyznamu a
nabada Komisiu, aby zaujala koordinovany pristup s ¢lenskymi §tatmi, pokial’ ide o
prispievanie k vyznamnému medzinarodnému usiliu v oblasti normalizacie, ako je The
Metaverse Standards Forum (Férum metaverzalnych noriem), ako aj iné stuvisiace
iniciativy v ramci OECD a inych medzinarodnych organizacii, ako su ITU a ISO;

17. zddraznuje vyznam odporucani europskej panelovej diskusie obcanov o virtualnych
svetoch a pripomina prebiehajuci pilotny projekt Eurdpskeho parlamentu s ndzvom
Priestor pre metaverzum, ktory prispeje k vytvoreniu interdisciplindrnej eurdpske;j siete
odbornikov, myslitel'ov a veducich predstavitelov pre eticky a demokraticky rozvoj
metaverz.

3 Nariadenie (EU) 2022/2065 z 19. oktdbra 2022 o jednotnom trhu s digitalnymi sluzbami a o zmene smernice
2000/31/ES (akt o digitalnych sluzbach) (U. v. EU L 277, 27.10.2022, s. 1).

4 Nariadenie (EU) 2016/679 z 27. aprila 2016 o ochrane fyzickych osob pri spracivani osobnych tidajov a o
vol'nom pohybe takychto udajov, ktorym sa zrusuje smernica 95/46/ES (vSeobecné nariadenie o ochrane udajov)
(U.v.EUL 119, 4.5.2016, s. 1).

S Nariadenie (EU) 2022/1925 zo 14. septembra 2022 o sutazeschopnych a spravodlivych trhoch digitalneho
sektora a 0 zmene smernic (EU) 2019/1937 a (EU) 2020/1828 (akt o digitalnych trhoch) (U. v. EU L 265,
12.10.2022, s. 1).

6 Smernica (EU) 2019/790 zo 17. aprila 2019 o autorskom prave a pravach stvisiacich s autorskym pravom na
digitalnom jednotnom trhu a o zmene smernic 96/9/ES a 2001/29/ES (U. v. EU L 130, 17.5.2019, s. 92).
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